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Siamo sempre a  dispos iz ione per  quals ias i
necess i tà  o  informazione :  scr ivete  a
didatt ica .museiv icenza@scatolacultura . i t
oppure contattateci  a l  320 456 6228 .  
Su r ichiesta ,  possono essere  e laborat i  dei
progett i  educat iv i  " su  misura" .
Un buon anno scolast ico a  tutt i !

Lo staff  di  Scatola Cultura scs

Basi l ica Pal ladiana

Teatro Ol impico

Chiesa di  Santa Corona

Percorsi  c ittadini

Museo Civico di  Palazzo Chier icat i

Palazzo Thiene

Museo del  Risorgimento e del la  Resistenza

Museo Natural ist ico Archeologico

Genti l i  Insegnanti ,  

s iamo l iet i  d i  portare  nel le  vostre
class i  i l  programma educat ivo
r ivol to  a l le  scuole  Pr imar ie
pensato per  i  Musei  C iv ic i  d i
V icenza .
Le  nostre  att iv i tà  sono ideate per
sostenere e  ar r icchi re  i
programmi scolast ic i ,  fornendo
strument i  educat iv i  che
permettono a i  p iù  g iovani  d i
esplorare  argomenti  chiave in
maniera  dinamica ,  in  un contesto
unico e  st imolante .  Of f r iamo una
var ietà  di  percors i ,  laborator i  e
v is i te  accompagnate da espert i
con competenze speci f iche .
E  quest ’anno c i  aspetta  una
novità :  l ’apertura del l ’Ala Roi  di
Palazzo Chier icat i .  Sarà
bel l i ss imo incontrarc i  e  scopr i re  i
nuovi  a l lest iment i .



EMOZIONI IN ARTE:
SCOPRI E CREA CON I
VOLTI DEL MUSEO 
Oggi  p iù  che mai  è
fondamentale  comprendere
le  emozioni  che c iascuno di
noi  v ive .  In  questo percorso ,
le  opere e  le  sculture  di
Palazzo Chier icat i  d iventano
al leat i  prez ios i .  Att raverso
un’osservaz ione attenta e  un
approccio  interatt ivo ,
esploreremo dipint i  e  r i t ratt i
per  capire  cosa sono le
emozioni  e  come s i
espr imono,  La  v is i ta  include
anche un breve laborator io ,
in  cui  i  bambini  potranno
combinare creat iv i tà  ed
emozioni .

Durata:  1 ,5  h
Destinatar i :  C lass i  I  e  I I  del la
Scuola  Pr imar ia

MUSEO CIVICO DI PALAZZO CHIERICATI



Come s i  fa  a  raccontare  un
dipinto senza… veder lo?  I
ragazzi ,  bendat i  e  a  coppie ,
saranno accompagnat i
davant i  a  d ivers i  quadr i
conservat i  in  p inacoteca e ,  a
turno ,  proveranno a  descr ivere
attraverso l ’uso di  oggett i
mess i  a  loro  dispos iz ione e  la
capacità  narrat iva ,  un dipinto
del  Museo .  La  v is i ta  s i
inser isce nel le  proposte
specia l i  per  “ l ’ inclusione e
accessibi l i tà  a l  Museo” .

Durata:  1  h
Destinatar i :  Class i  I I I ,  IV  e  V
del la  Scuola  Pr imar ia

MUSEO CIVICO DI PALAZZO CHIERICATI

DESCRIVIMI IL
DIPINTO E TI DIRÒ
CHI SEI

Un secondo piano di  palazzo
tutto da ammirare  att raverso
i l  suo f i l - rouge :  i l  co lore .
Perché i l  ‘500 Veneto può
raccontare  una stor ia  fatta  d i
forme fatte  di  colore… perché
da una tavolozza possono
nascere 1000 e  più  idee .
Laborator io  prat ico
esper ienzia le .

Durata :  2  h
Destinatar i :  C lass i  I I I ,  IV  e  V
del la  Scuola  Pr imar ia

UNA PITTURA SEMPRE
DIVERSA: LA STORIA
E L’EVOLUZIONE DEL
COLORE



GIRO IN PINACOTECA

Attraverso questo percorso
interatt ivo ,  s i  scopre la  stor ia
del  palazzo e  s i  esplorano le  sue
sale  e  col lez ioni .
Segue real izzaz ione di  un
manufatto  a  tema.

Focus tematico  a  scel ta  t ra :

evoluz ione del la  p i t tura ;

i l  mondo degl i  a f f reschi ;  

ar te  e  natura ;

l ’a r te  del l ’ inc is ione ;

anatomia umana nel l ’a r te ;
moda;  

ast ro logia  e  or ientamento .  

Durata:  3  h
Destinatar i :  Scuole  Pr imar ie

MUSEO CIVICO DI PALAZZO CHIERICATI



Spesso ,  durante la  v is i ta  a  un
museo,  c i  s i  concentra  sul le
opere appese a l le  paret i .  È
importante r icordare ,  però ,
che anche i  sof f i t t i  mer i tano
attenzione .  Adottando
approcci  e  prospett ive
alternat ive ,  esploreremo gl i
s tucchi  e  i  sof f i t t i  del  museo ,
scoprendo dettagl i
sorprendent i  e  a f fasc inant i .

Durata :  1 ,5  h
Destinatar i :  Scuola  Pr imar ia ,
c lass i  I I I ,  IV  e  V

PROSPETTIVE
ALTERNATIVE

PALAZZO THIENE

UN CAMINO
MOSTRUOSO
Entr iamo a Palazzo e
accomodiamoci  d i  f ronte a
uno dei  merav ig l ios i  caminett i
c inquecenteschi  dal le  forme
or ig inal i :  queste  opere d ’arte ,
real izzate  dal  ce lebre scultore
Alessandro Vi t tor ia ,  saranno lo
spunto per fetto  per  scopr i re
la  stor ia  del  palazzo ,
raccontata  att raverso un
avv incente racconto .  A
seguire ,  un breve momento
laborator ia le  per  completare
l ’esper ienza .

Durata :  1 ,5  h
Destinatar i :   Scuola  Pr imar ia ,
c lass i  I  e  I I



MUSEO DEL RISORGIMENTO E DELLA
RESISTENZA

Una stor ia  che par la  d i
battagl ie  ma anche di  moda!
Ai  ragazzi  verrà  proposto un
percorso a  caccia  del le
uni formi  t ip iche di  ogni
per iodo ,  scoprendo come
anche in  questo settore  la
scelta  d i  color i  e  tessut i
fosse  importante .
Uni formi  comode e
funzional i ,  da “abbinare”
anche a l le  armi .

Durata:  1  h
Destinatar i :  C lass i  IV  e  V
del la  Scuola  Pr imar ia

LE UNIFORMI:
UTILITÀ ED ESTETICA

SUCCESSE PROPRIO
UN 48

Attraverso l ’osservaz ione
degl i  oggett i  espost i
a l l ’ interno del  museo del
Risorgimento e  le  font i
scr i t te  e  v is ive  d ’archiv io ,
scopr i remo la  stor ia  d i
V icenza nel  per iodo del
Risorgimento .

Durata:  1  h
Destinatar i :  C lass i  IV  e  V
del la  Scuola  Pr imar ia



I  foss i l i  hanno sempre
af fasc inato grandi  e  p icc in i :
ma come fa  un essere
v ivente ,  animale o  vegetale ,  a
diventare  una pietra?
Lo scopr iamo att raverso i
repert i ,  un bel l i ss imo
racconto per  immagini ,
g iochi  a  gruppi  e  att iv i tà
sper imental i .  Perché la
Natura  c i  rende partecipi  d i
cose merav ig l iose e  magiche .   

Durata :  1 .5  h
Destinatar i :  Class i  I  e  I I  del la
Scuola  Pr imar ia

MUSEO NATURALISTICO ARCHEOLOGICO

GIOCHIAMO CON I
FOSSILI

Nidi ,  tane ,  bozzol i ,  caverne…
piccol i  natura l i s t i  a l la
scoperta  del le  d iverse  “case”
degl i  animal i .  A  part i re  dal
racconto di  una stor ia ,  s i
anal izzeranno i  p iccol i  e
grandi  r i fugi  costru i t i  sotto  e
sopra la  ter ra  per  osservare
che non solo  l ’uomo può
essere  un grande architetto .  

Durata:  1 .5  h
Destinatar i :  C lass i  I  e  I I
del la  Scuola  Pr imar ia

C’È TANA
E TANA!

RACCONTI
PREISTORICI

Pensato per  i  p iù  piccol i ,  un
percorso di  narraz ione che
parte  dal  racconto di  s tor ie  e
favole  che prenderanno v i ta
tra  i  repert i ,  t ra  le  sa le
"pre istor iche"  del  Museo .

Possibi l i tà di  abbinare
escursione nei  Col l i  Beric i

Durata:  1  h
Destinatar i :  C lass i  I  e  I I
del la  Scuola  Pr imar ia



Manufatt i  d i  se lce ,  osso e
al t r i  mater ie  pr ime
raccontano la  Stor ia  d i  chi  l i
rea l izzò e  di  come venivano
ut i l izzat i .  I l  laborator io
coinvolge c iascun
partecipante nel la  creazione
di  un ’opera d ’arte  su pietra
ispi rata  a l l ’a r te  pre istor ica .
In  caso di  usc i ta  d idatt ica  s i
v i s i ta  una grotta  dei  Col l i
Ber ic i  da concordare
approfondendo anche temi
ambiental i .

Possibi l i tà di  abbinare
escursione nei  Col l i  Beric i
Durata:  3  h
Destinatar i :  C lass i  I I I ,  IV  e  V
del la  Scuola  Pr imar ia

Paleol i t ico ,  Mesol i t ico e
Neol i t ico portano
test imonianze del la
f requentazione umana che pur
cambiando lo  st i le  d i  v i ta  non
ha mai  abbandonato questo
terr i tor io .  La  “ r ivo luz ione”  del
v ivere  in  case e  v i l laggi  è
r iccamente documentata  in
museo.  Percorso di  v i s i ta
accompagnata .

Possibi l i tà di  abbinare i l
laboratorio “Con le  mani
nel l ’argi l la”  e  un’escursione nei
Col l i  Beric i

Durata:  1 .5  h
Destinatar i :  Class i  I I I ,  IV  e  V
del la  Scuola  Pr imar ia

MUSEO NATURALISTICO ARCHEOLOGICO

NON SOLO PIETRE. 
IL PALEOLITICO NEI COLLI
BERICI

DALLE GROTTE AI
VILLAGGI: 
LE ETÀ DELLA PIETRA NEL
VICENTINO

CON LE MANI
NELL’ARGILLA

Laborator io  d i  manipolaz ione
del l ’arg i l la  con r iproduzione
di  un manufatto  osservato in
museo.  Prendere conf idenza
con una mater ia  cos ì  povera
come la  “ ter ra ”  s i  t ras forma
in una r icca esper ienza
educat iva  sotto  la  guida
del le  archeologhe.  Fusaio le ,
rocchett i ,  b icchier i  con
decoraz ioni  var ie  per  tutt i !

Durata:  1  h
Destinatar i :  C lass i  I I I ,  IV  e  V
del la  Scuola  Pr imar ia



Una c iv i l tà  poco conosciuta  e
che af fasc ina per  la  quest ione
del le  or ig in i  legata a l
racconto di  Omero?  Non solo :
i  Venet i  ant ichi  furono i  pr imi
c i t tadini  d i  V icenza ,  mercant i
e  art ig iani  specia l izzat i  nel la
lavoraz ione del  bronzo con
numerose e  var ie
test imonianze esposte  nel la
sez ione del  museo a  loro
dedicata .

Durata:  1 .5  h
Destinatar i :  Class i  IV  e  V
del la  Scuola  Pr imar ia

Laborator io  d i  scr i t tura
venet ica  su lamina di
rame.Una lamina di  bronzo
pur  in  f rammenti  con la
trascr iz ione del l ’a l fabeto
venet ico è  i l  punto di
partenza di  un percorso di
eserc i taz ione a l la  scoperta
del le  vocal i ,  consonant i  e
s i l labe venet iche che scr i t te
sul  metal lo  “v ivono”  per
sempre .

Durata :  1  h
Destinatar i :  Class i  IV  e  V
del la  Scuola  Pr imar ia

MUSEO NATURALISTICO ARCHEOLOGICO

PAROLE 
PER SEMPRE

FACCE DI BRONZO: 
I VENETI ANTICHI A
VICENZA



La grande c i t tà  del le  Decima
Regio Venet ia  et  Hist r ia  sve la
la  sua topograf ia  e  i l  suo
rapporto specia le  con la  V ia
Postumia che la  mise a l
centro  di  un v iava i  d i
mercant i  che rese r icca la
comunità .  Ogni  p ietra  degl i
edi f ic i  pr ivat i  (domus)  e
pubbl ic i  ( teatro)  ha mi l le
informazioni  da raccontare .
Focus a  scel ta  t ra  i l  teatro
romano o la  v i ta  quot id iana
in una domus .

Durata:  2  h
Destinatar i :  C lasse  V del la
Scuola  Pr imar ia

MUSEO NATURALISTICO ARCHEOLOGICO

VIAGGIO
NELL’ANTICA
VICETIA

LA PRIMA VICENZA:
DAI VENETI ANTICHI A
ROMANI

Percorso t ra  le  sa le  del
museo con schede didatt iche
e mappe per  approfondire
focus  temat ic i  e  topograf ic i
che mettono a  confronto
s imi l i tudini  e  d i f ferenze
del le  fas i  d i  v i ta  del la  c i t tà  e
di  chi  l ’abi tò .

Durata:  2  h
Destinatar i :  C lass i  IV  e  V
del la  Scuola  Pr imar ia



MUSEO NATURALISTICO ARCHEOLOGICO

ATTORI PER UN GIORNO
AB OVO AD MALA,
A TAVOLA CON I ROMANI. 
Saranno gl i  s tudent i ,  guidat i  dal l ’educatr ice ,  a
mettere  in  scena una piccola  p ièce teatra le  che
l i  co involgerà  in  qual i tà  d i  g iovani  attor i .

Indossat i  i  panni  e  i  nomi dei  c i t tadini  d i
V icet ia  romana che sono leggibi l i  ne i  test i
epigraf ic i  del  Museo Natural i s t ico Archeologico
s i  dà v i ta  ad una mensa imbandita  di  oggett i  e
c ib i  che s i  r i fanno a l le  r icette  e  a l le  font i
scr i t te ,  archeologiche ,  botaniche e  faunist iche .

Durata:  1  h
Destinatar i :  C lass i  IV  e  V  del la  Scuola  Pr imar ia



MUSEO NATURALISTICO ARCHEOLOGICO

I  Col l i  Ber ic i  hanno or ig ine
mar ina ,  avvenuta att raverso
la  sedimentazione di  rest i
vegetal i  e  animal i .  Un
ambiente t ropicale  r icco di
forme di  v i ta  caratter izzato
da una barr iera  cora l l ina i
cui  rest i  sono ancora v is ib i l i .
Att raverso la  v is i ta  a l  museo
anal izzeremo la  stor ia
geologica dei  Ber ic i  e
capiremo come s i  formano le
rocce ed i  foss i l i  graz ie
anche a l  laborator io  prat ico
di  real izzaz ione del  ca lco in
gesso .  

Una divertente att iv i tà  per
scopr i re  ins ieme gl i  abitant i
del  bosco ,  i l  loro  habitat  e  le
loro  abitudini .  Impareremo
che… chi  t rova una cacca ,
t rova un tesoro !

Durata :  2  h
Destinatar i :  Class i  I I I ,  IV  e  V
del la  Scuola  Pr imar ia

TRACCE E CACCHE:
ANIMALI DEL BOSCO

BERICI 360. IL
RACCONTO DEI COLLI
BERICI:
DALL'ANTICO MARE ALLA
SCOPERTA DELL'AMBIENTE
ATTUALE

Durata:  3h
Destinatar i :  C lass i  I I I ,  IV  e  V
del la  Scuola  Pr imar ia



MUSEO NATURALISTICO ARCHEOLOGICO

Costruiamo un a lbergo per
gl i  insett i  impol l inator i !

Dopo aver  conosciuto le
caratter is t iche di  quest i
animal i  “ in  volo” ,  s i
costru isce un a lbergo
specia le ,  da portare  a  scuola
e mettere  in  g iardino .
Con focus  su Agenda 2030.

Durata:  2  h

HOTEL A 4 STELLE 



Dal  d isegno del la  Bas i l ica
al la  sua costruz ione .

Durante questa  v is i ta
interatt iva ,  i  ragazzi  saranno
chiamati  a  d iventare  loro
stess i  attor i  e  mettere  in
scena ,  come in  un vero
cant iere ,  la  costruz ione del la
Bas i l ica  stessa .

Durata:   1  ora
Destinatar i :  C lass i  I I I ,  IV ,  V
del la  Scuola  Pr imar ia

BASILICA PALLADIANA

È IL 1546… DOVE
TUTTO EBBE INIZIO!

LA BASILICA
PALLADIANA: DALLE
ORIGINI AD OGGI
I l  percorso di  v i ta  del la  Bas i l ica
è lungo e  assa i  tormentato…
Questo sarà  un v iaggio  nel
tempo che porterà  tutt i  g l i
s tudent i  nel  lontano 1546 ,
quando i l  progetto del  Pal ladio
incominciò ,  f ino a l  2008,  dove i
restaur i  hanno r iportato a l la
luce questo g io ie l lo…  e  non solo !
I  ragazzi  passo dopo passo ,
scopr i ranno tutte  le  v icende
accadute in  quegl i  anni  del  ‘500
e ammireranno le  scoperte
archeologiche r invenute con gl i
u l t imi  restaur i  presso l ’area
archeologica del la  Corte dei
Bissar i .
Durata:  1  h
Destinatar i :  Class i  I I I ,  IV ,  V  del la
Scuola  Pr imar ia



L 'architetto  è  la  f igura
profess ionale  esperta  del la
progettaz ione urbanist ica ,
edi l iz ia  e  architettonica ,  del
restauro dei  monumenti ,
del la  progettaz ione del
paesaggio ,  del l 'a l lest imento ,
del l 'est imo immobi l iare  e  del
disegno.  Questa  att iv i tà
permetterà  di  provare  e
sper imentare  le  pr incipal i
tecniche di  progettaz ione di
un architetto .  Partendo dal la
stor ia  del la  Bas i l ica
Pal ladiana ,  g l i  s tudent i
progetteranno una loro
personale  ser l iana ,  seguendo
un protot ipo del  Pal ladio .

Durata:   1 ,  5  h
Destinatar i :  C lass i  I I I ,  IV ,  V
del la  Scuola  Pr imar ia

BASILICA PALLADIANA
ARCHITETTI PER UN
GIORNO

DORICO IONICO
CORINZIO

La Bas i l ica  pal ladiana è  uno
dei  palazz i  p iù  iconic i
real izzat i  da Pal ladio .  Con
l ’a iuto di  un operatore
andremo al la  scoperta  del la
sua stor ia  e  del le
caratter is t iche pr incipal i ,
avendo come focus  i  d ivers i
ordini .

Durata:   1 ,5  h
Destinatar i :  C lass i  I I I ,  IV ,  V
del la  Scuola  Pr imar ia

Quante colonne sostengono
la  Bas i l ica?  Quant i  gradini  la
sol levano dal le  p iazze?
Cont iamo e tocchiamo i
mater ia l i  edi l iz i  che
compongono l ’edi f ic io .

Durata:   1 ,5  h
Destinatar i :  C lass i  I I I ,  IV ,  V
del la  Scuola  Pr imar ia

CONTO E TOCCO!



CHIESA DI SANTA CORONA

Come mai  questa  chiesa ha
un nome cos ì  part icolare?
Che or ig in i  ha?  Con l ’a iuto
del l ’operatore  s i  scopr i rà  la
stor ia  del la  sacra  spina
donata dal  re  d i  Francia  e  la
sua fortuna nel la  chiesa di
Santa Corona .

Durata:  1  h
Destinatar i :  C lass i  I I I ,  IV  e  V
del la  Scuola  Pr imar ia

UNA CHIESA
PER UNA SPINA

Cur ios iamo tra  i  numeros i
g io ie l l i  custodit i  in  questa
Chiesa st raordinar ia ,  s imbolo
del  Medioevo a  V icenza .  Una
vis i ta  d idatt ica  inusuale ,  per
dare voce a i  famosi  intars i
marmorei  del l ’a l tare  e  a l le
prez iose opere pi t tor iche
present i .  V is i ta  interatt iva .

Durata:  1   h
Destinatar i :  Class i  I I I ,  IV  e  V
del la  Scuola  Pr imar ia

CURIOSANDO SI
IMPARA:
STORIE DI INTARSI
MARMOREI E PITTURE 



TEATRO OLIMPICO

Sedut i  nel la  cavea ,  come dei
ver i  spettator i ,  g l i  a lunni
ascolteranno e  anal izzeranno
con l ’a iuto del l ’operatore  le
statue che decorano l ’ interno
del l  teatro  e  la  sua stor ia
centenar ia .

Durata:  1  h
Destinatar i :  C lass i  I I I ,  IV  e  V
del la  Scuola  Pr imar ia

UNA STRAORDINARIA
COLLEZIONE DI
STATUE

Pal ladio  s i  sa ,  era  propr io
innamorato del l ’Ant ica  Roma,  da
addir i t tura  ut i l izzar la  come punto
di  r i fer imento per  tutte  le  sue
opere !  Nel la  sua ul t ima
costruz ione ,  i l  Teatro  Ol impico ,  egl i
r iusc i rà  a  racchiudere in  un solo
luogo tutto  c iò  che ha imparato da
questa  ant ica  c iv i l tà .  Gl i  s tudent i
avranno l ’occas ione di  osservare  le
pr incipal i  d i f ferenze e  uguagl ianze
tra  un teatro  c lass ico e  quel lo
r inasc imentale ,  con l ’a iuto di  una
speci f ica  scheda didatt ica .

Durata:  1  h
Destinatar i :  C lass i  IV  e  V  del la
Scuola  Pr imar ia

DA TEATRO ROMANO
A TEATRO
RINASCIMENTALE È
UN ATTIMO!



Un percorso dedicato a l la
Vicenza romana dal  Museo
Natural i s t ico Archeologico
al l ’a rea archeologica di  Corte
dei  Bissar i  ( sotto  la  Bas i l ica
Pal ladiana) .

Luogo:  Percorso dal  Museo
Natural i s t ico Archeologico
al l ’a rea archeologica .
Durata :  2  ore  
Destinatar i :  c lass i  IV ,  V  del la
Scuola  Pr imar ia

PERCORSI CITTADINI 
DAL MUSEO NATURALISTICO ARCHEOLOGICO ALL’AREA ARCHEOLOGICA

DELLA BASILICA PALLADIANA

SOTTO SOPRA



PERCORSI CITTADINI 

ARCHEO LAGO
FIMON TRA NATURA E
ARCHEOLOGIA
Vis i ta  a l le  sez ioni  del  Museo
Natural i s t ico Archeologico
dedicate a l  Lago di  F imon
per  esplorare  i l  passato t ra
natura  e  archeologia .
Spostamento poi  a l  Lago per
una  passeggiata  lungo le
sue sponde immaginando
com’era  l ’ambiente a l  tempo
ant ichi  v i l laggi  pre istor ic i  e
scoprendo com’è diventato
oggi .

Luogo:   Museo Natural i s t ico
Archeologico +  escurs ione a l
lago di  F imon (Arcugnano)
Durata:  4  h



ARTE E BENESSERE: ESPERIENZE
MINDFUL IN MUSEO

Tenendo conto del la  Mindfulness ,  ovvero
“ l ’esper ienza consapevole  del  qui  e  ora” ,  i
ragazzi  potranno imparare  a  stare  bene in  uno
spazio  nuovo ,  r icco di  bel lezza ,  s t imol i  ed
emozioni  come i l  museo .  
Percors i  che intrecciano le  prat iche del la
mindfulness  -  come i l  body scan ,  la  gent i lezza
amorevole ,  l ’osservaz ione lenta ,  i l  respi ro ,
l ’ immaginazione e  la  condiv is ione -  con la
scoperta  del l ’a r te  in  una maniera  nuova ,  che
parte  dal le  idee e  dai  d ia loghi  con i  g iovani .  Le
tre  ore  di  att iv i tà  includono una parte
introdutt iva ,  l ’accompagnamento in  museo ,  le
prat iche di  benessere  indiv idual i  e  d i  gruppo e
una parte  conclus iva  di  feedback e  condiv is ione
f inale .  Percorso proposto e  cons ig l iato  a l le
c lass i  che des iderano t rarre  benef ic io
indiv iduale  ma anche di  gruppo e  af f rontare
con benessere  i l  nuovo anno scolast ico .

Luogo:  Palazzo Chier icat i
Durata :  3  h



MAKE SOME NOISE - PAESAGGI SONORI
IN ARTE, ARCHEOLOGIA E IN CITTÀ

Un percorso che att iva  l ’udito  nel la  r i - scoperta
di  rumori  ant ichi  e  moderni :  un f i lo  conduttore
insol i to  per  r i t rovars i  co involt i  nel la  narraz ione
di  spazi  e  tempi  ant ichi ,  in  cui  anche i l  minimo
rumore in  una notte  buia  poteva apr i re  la
mente a l l ’ immaginazione umana.  Ne nasce un
af fasc inante progetto in  cui  i l  protagonista
r isul ta  essere  i l  paesaggio ,  che s i  connota con
arte ,  natura ,  archeologia  e  t rova spazio  in  c i t tà ;
non perdetev i  i l  f inale ,  in  cui  faremo la  “nostra ”
musica ass ieme!

Luogo :  rea l izzabi le  in  tutte  le  sedi  museal i
Durata :  2  h



AL MUSEO COME A TEATRO!

Le v is i te  animate o teatral izzate  o f f rono
al  pubbl ico un modo innovat ivo per
avv ic inars i  a l  Museo ,  s t imolando cur ios i tà
e coinvolg imento emotivo e  fac i l i tando un
apprendimento piacevole  ed ef f icace .
Graz ie  a  intervent i  teatra l izzat i  o
performance suggest ive ,  g l i  spettator i
sv i luppano un interesse più  profondo per
i l  luogo stesso .

Un personaggio stor ico in costume
(come Pal ladio ,  una contessa ,  un pi t tore  o
un a lpino)  prende v i ta  nel  museo ,
narrando in  pr ima persona episodi  d i  v i ta ,
cur ios i tà  e  abitudini  del la  sua epoca ,
of f rendo una prospett iva  unica sul le
espos iz ioni .
Graz ie  a  questa  guida speciale ,  i
v i s i tator i  possono entrare  in  contatto
diretto  con la  stor ia ,  quas i  toccandola  con
mano.

Durata :  1  h

I  temi  t ra  cui  scegl iere  sono :

Pal ladio  e  le  sue opere in  c i t tà  (Bas i l ica
pal ladiana ,  Teatro  Ol impico ,  Palazzo
Chier icat i  e  Gal ler ie  d i  Palazzo Thiene)

Toni  l ’A lp ino racconta la  Pr ima guerra
mondiale  (Museo del  Risorgimento e
del la  Res istenza

Bartolomeo Montagna in  v is i ta  a l le
Chiesa di  S .  Barto lomeo e  a l la  Chiesa di
Santa Corona ;

Una f igura  a l legor ica  femmini le  a
Palazzo Thiene (Gal ler ie  d i  Palazzo
Thiene)  

I sabel la  Valmarana e  i  r i t ratt i  p iù
famosi  del  500 v icent ino (Palazzo
Chier icat i )

Potnia  Theron ,  d iv ina s ignora degl i
animal i  (Museo Natural i s t ico
Archeologico)



SEGNI O GESTI?
“PARLIAMO” CON LE MANI!
Un pr imo approccio  a l la  l ingua dei
segni  i ta l iana att raverso letture  e
laborator i  con la  creazione di  un vero e
propr io  pr imo “d iz ionar io”  per  tutt i !
Leggiamo i  mit i  oppure ant iche stor ie
oppure le  merav ig l ie  del la  natura :
potremo f inalmente tutt i  in iz iare  a
comunicare . .  in  un ’a l t ra  l ingua !

Luogo :  Pa lazzo Chier icat i ,  Teatro
Ol impico ,  Bas i l ica  Pal ladiana ,  Chiesa di
Santa Corona ,  Museo del  Risorgimento
e del la  Res istenza .
Durata :  1  h

SPECIALE INCLUSIONE E ACCESSIBILITÀ AL MUSEO



ARTE AL BUIO: ESPLORA E
DESCRIVI

Come s i  può raccontare  un dipinto
senza . . .  veder lo?  I  ragazzi  dovranno
descr ivere ,  a  un compagno bendato ,  un
dipinto ut i l izzando la  loro  capacità
narrat iva  e  una ser ie  d i  oggett i  da
toccare .  Att raverso i l  tatto  e  la  creat iv i tà ,
esploreranno le  opere d 'arte  in  modo
unico .

Luogo :  Pa lazzo Chier icat i ,  Gal ler ie  d i
Palazzo Thiene
Durata :  1  h

SPECIALE INCLUSIONE E ACCESSIBILITÀ AL MUSEO



TANTI MATERIALI…UNA SOLA
FORMA?

Andiamo al la  scoperta  del le  merav ig l ie
che Palazzo Chier icat i  nasconde nel le
sue stanze :  d ip int i ,  s tucchi ,  te le ,  bust i  e
molto a l t ro .  Non solo  conosceremo le
loro stor ie  ma c i  sof fermeremo sui
mater ia l i  usat i  e  sul le  loro  di f ferenze a l
tatto .

 
Luogo :  Museo di  Palazzo Chier icat i
Durata :  1  h

TERRA, ACQUA, MANI

Metteremo le  mani  in  pasta  e
dopo aver  esplorato i l  museo ,
con l ’a iuto del l ’a rg i l la
daremo forma a  un
manufatto  r iprendendo uno
degl i  oggett i  present i  in
museo .  Laborator io
d ’ i spi raz ione munar iana .

Luogo :  Museo Natural i s t ico
Archeologico 
Durata:  1  h

SPECIALE INCLUSIONE E ACCESSIBILITÀ AL MUSEO



info e prenotazioni

Costi  del le  att iv ità  a  partecipante:
1  h  € 3 ,99 -  1 ,5  h  € 4 ,49 
2  h  € 4 ,99 -  3  h  € 5 ,99

escluso big l ietto  di  ingresso a i  Musei  e  Monumenti

Segreteria  didatt ica:
lunedì-mercoledì-venerdì  ore 10.00-12 .00

martedì-giovedì  ore 15 .30-17 .30  
Scr iv i  a  d idatt ica .museiv icenza@scatolacultura . i t

oppure chiama i l  numero 320 456 6228


